
МБУК «Централизованная библиотечная система» 

Центральная городская библиотека 

Отдел обслуживания 

Сыктывкар, 2017 



Pokemon GO   - 

многопользовательская онлайн-

игра с дополненной реальностью 

для Android- и iOS-устройств. 

 

Выход игры – 6 июля 2016 года 

За первый месяц приложение загружено 

более 100 млн. раз 

На покупки, повышающие шансы на успех, 

игроки тратят 10 млн. долларов 

ежедневно. 
(Зубцов Ю. Вторжение покемонов: что в этом 

хорошего // Psychologies. – 2016. - № 10. – С. 64.) 





Букемон 
(от англ. Book – книга) 

Живёт в библиотеке 

Любит читать 

Всегда в тренде 

Общительный, весёлый, 
эрудированный 





Цель акции 

привлечение подростков 
и молодёжи к чтению 

Задачи  акции 
поддержка и развитие 

читательского интереса среди 
юношеской аудитории 

стимулирование творческой 
активности подростков и 

молодёжи 

привлечение в библиотеку 
потенциальных читателей 

формирование позитивного 
имиджа чтения 

создание привлекательного 
образа библиотеки 



1. Принять участие в акции может абсолютно любой читатель библиотеки 
2. Для участия в акции необходимо подать устную заявку библиотекарю 
3. Сроки проведения акции: с 1 ноября 2016 года по 15 апреля 2017 года 
4. В ходе акции участник должен собрать как можно больше букемонов 
Букемонов можно собирать следующим образом: 
· Записаться в библиотеку (1 букемон) 
· Прочитать книгу (1 букемон за каждые 100 страниц) 
·  На прочитанные книги написать отзыв в виде синквейна* (1 букемон) 
· Создать буктрейлер на прочитанную книгу (5 букемонов) 
· Привести в библиотеку друга (1 букемон) 
· Вступить в группу Центральной городской библиотеки ВКонтакте 
(https://vk.com/cgbsykt) (1 букемон) 
· Сделать селфи  с прочитанной книгой и разместить его на страничке библиотеки 
«ВКонтакте» (1 букемон) (фото, набравшее наибольшее количество лайков, будет 
отмечено особым призом) 
5. Награждение победителей акции состоится 21 апреля в рамках Всероссийской 
акции «Библионочь-2017» 
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Собрать как 
можно 
больше 
букемонов  

2
 

Выполнить 
задания 

3
 

Найти 
нужные 
книги 



Загадки  

 

 

• Необходимо разгадать загадку и найти книгу, 
посвященную данному предмету или 
изображенному на ее обложке. 

Загадки 

 

• В буквенной абракадабре необходимо найти 
название известного литературного произведения и 
отыскать это произведение в фонде библиотеки. 

• ОРСАВИНОТЦЫИДЕТИДЖЭЯЧСМИТЬБЛГРП («Отцы и 
дети») 

 

Шифровки 

 

• Командам выдаются две карточки: на первой 
находится буквенная чехарда, вторая карточка 
представляет собой ключ для разгадки. 
Необходимо приложить вторую карточку к первой 
и, поворачивая её, найти фамилию русского 
писателя. 

Криптограммы  





Синквейн - стихотворение, состоящее из 5 строк: 

1 строка – одно существительное, выражающее главную тему  

2 строка – два прилагательных, выражающих главную мысль. 

3 строка – три глагола, описывающие действия в рамках темы. 

4 строка – фраза, несущая определенный смысл. 

5 строка – заключение в форме существительного (ассоциация с 

первым словом).  

Пример синквейна: 

Книга  

Интересная, содержательная  

Читать, хранить, ценить  

Книга – учитель жизни!  

Клад! 

  

 



Сергей Есенин. 
Романтичный, красивый. 

Жил, любил, писал. 
Русский поэт. 

Гений. 
(С. Есенин  «Стихи») 

 

Доктор. 
Чудесный, умный. 

Помогает, лечит, даёт деньги. 
Он добрый человек! 

Спаситель. 
(А. Куприн  «Чудесный доктор») 











Количество участников группы 
библиотеки ВКонтакте 

Посещаемость страницы 
библиотеки ВКонтакте 

сентябрь 2016 г. 

февраль 2017 г. 

сентябрь 2017 г. 
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Количество читателей и посещений юношеской кафедры библиотеки 
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